Projet : Débuggez une application Java
Mission
Vous avez récemment postulé chez Heme Biotech pour un stage en développement. Heme Biotech est une entreprise de petite taille, réputée dans le secteur pharmaceutique. Leur spécialité est le traitement des troubles sanguins chez l’humain et l’animal.
[image: Bienvenue chez Heme Biotech!]
Après une série d’entretiens, vous avez enfin reçu les bonnes nouvelles que vous allez participer au programme d’onboarding des stagiaires. Pendant votre stage, vous ferez partie de l’équipe d’analyse des données, dont le rôle est vital dans la vérification de l’efficacité et de la sécurité des produits chez Heme Biotech. 
[image: Quelques jours plus tard]
Le premier jour de votre stage, vous recevez un nouvel e-mail de la part de votre nouvelle cheffe !

	De : Caroline
À : Moi
Objet : Email stage

	Bonjour et bienvenue dans notre équipe !


Je m’appelle Caroline, je suis la directrice technique, ainsi que l’une des fondatrices de l’entreprise. 

Nous souhaitons améliorer la prédiction des besoins de nos clients, médecins comme vétérinaires. Dans cet objectif, tu travailleras à la création d'un programme d'analyse des tendances. Le programme est censé décrire le symptôme ainsi que le nombre d’occurrences. Quelque chose comme : maux de tête, 3. Pression élevée, 10, etc. Dans un premier temps et pour le bêta-test que nous allons mettre en place, nous ne ferons que lire les données d’un fichier. 

Alex, notre chercheur en chimie, a commencé à développer ce logiciel en Java, mais il se retrouve bloqué. Une liste de symptômes lui a été fournie, et les données sont bien lues, mais le décompte des symptômes est incorrect. Par exemple, lorsqu’il y a 3 maux de tête dans le fichier, le code aboutit systématiquement à 0 pour tous les symptômes. Le logiciel ne fonctionne pas vraiment aujourd'hui. 


Alex n’a pas pu aller jusqu’au bout et a dû se replonger dans un projet au labo. D’autres développeurs pourront s’investir sur ce logiciel par la suite, mais pour l’instant ils sont engagés dans des missions chez des clients externes. Ton arrivée tombe donc très bien !


Maintenant que le contexte général est fait, je t'envoie une version plus détaillée dans la journée.


Bonne journée,
Caroline


[image: Quelques heures plus tard]
Assis au bureau, un e-mail de Caroline apparaît dans votre boîte de réception.

	De : Caroline
À: Moi
Objet : Informations e-mail stage  

	Hello,
 
Comme promis, tu trouveras ci-dessous un récapitulatif de nos besoins – à savoir une solution fonctionnelle ! Je te fais aussi suivre une conversation entre Alex et moi au sujet du projet. Elle devrait te fournir des informations sur les attentes à l’origine et sur l’avancement d’Alex.
 
Je te joins ci-dessous l’échange avec Alex et les directives pour corriger et nettoyer le code. 
 
Comme évoqué précédemment, Alex a eu quelques soucis avec le code. Nous voudrions que tu identifies les bugs et que tu les corriges. Assure-toi de suivre les bonnes pratiques de Java et de la programmation orientée objet.
 
Quand tu auras terminé, j’aimerais que tu nous expliques comment tu as procédé : comment tu as réparé le travail d’Alex, quelles décisions tu as prises, et comment est organisé le code globalement. Ça permettra à d’autres développeurs de prendre le relai ensuite ! 
 
Merci encore de t’en charger. J’ai hâte de voir ce que tu vas nous faire.

Caroline

	Pièces-jointes :
· L’échange avec Alex
· Les directives pour corriger et nettoyer le code


Il ne vous reste plus qu’à vous rendre au laboratoire pour votre premier jour. Ah ! Et corriger le projet que Caroline vous a attribué. On dirait bien que votre premier jour va commencer sur les chapeaux de roues !
Étapes
Prérequis
· avoir lu le projet entier.
Résultat attendu
· avoir mis en place le versionning avec Git.
Recommandations
· Forker le repository https://github.com/OpenClassrooms-Student-Center/Project_DA_Java_EN_Come_to_the_Rescue_of_a_Java_Application/tree/master/Project02Eclipse en un repository public sur votre compte GitHub nommé <nom-prenom-debug-Java>.
· Cloner ce nouveau repository sur votre poste de travail en local.
· Créez et pushez une nouvelle branche :
· Créez une nouvelle branche de dev avec git checkout -b dev ;
· Faites un push avec git push origin dev.
· Vous travaillerez sur cette branche tout au long du projet, pensez à faire un commit à chaque étape. En fin de projet, il faudra fusionner cette branche sur la branche main.
Ressources 
· Cours OpenClassrooms : Gérez du code avec git et github.
· Cours OpenClassrooms : Apprenez à utiliser la ligne de commande dans un terminal.
· GitHub Learning Lab : tutoriels officiels pour GitHub.
Prérequis 
· avoir mis en place le repository GitHub.
Résultat attendu 
· avoir nettoyé votre code ;
· avoir effectué un commit sur le repository.
Recommandations 
· D’abord, lisez et corrigez le code :
· Lisez attentivement le code afin d’identifier ce qui doit être corrigé ;
· Exécutez le code avec les commandes suivantes :
· javac com/hemebiotech/analytics/AnalyticsCounter.java ;
· java -cp "." com.hemebiotech.analytics.AnalyticsCounter ;
· Retirez les commentaires inutiles sans altérer le fonctionnement du code existant.
· Puis, nous vous conseillons de faire un push des fichiers du projet. 
· Dans le terminal, tapez ou copiez les commandes suivantes :
· git add com/hemebiotech/analytics/*.java ;
· git commit -m ‘remove unnecessary comments” ;
· git push.
Ressources 
· Cours OpenClassrooms : Apprenez à programmer en Java.
· Défi : Gérer un inventaire en Java. Modifiez le code d’une application de gestion d’inventaire, étape par étape.
Prérequis
· avoir lu et corrigé le code
· avoir fait un push des fichiers du projet et effectué un commit sur le repository
Résultat attendu 
· avoir créé l’interface ISymptomWriter et son implémentation WriteSymptomDataToFile.
Pourquoi réaliser cette étape ?
· Pour que le code soit maintenable et évolutif, toute la logique ne doit pas être dans la méthode main d’une seule classe. 
· Les actions doivent être identifiées et isolées dans plusieurs méthodes d’une classe qui sera instanciée. 
· Vous allez donc refactorer le code en utilisant des interfaces. 
· En isolant la spécification (l’interface) de l’implémentation (la classe), vous aurez un code plus modulaire : il sera plus facile de modifier l’implémentation d’une classe sans toucher à la manière dont elle est utilisée dans l’application.
Recommandations 
· D’abord, créez votre interface :
· Regardez comment la classe ISymptomReader et son interface ; ReadSymptomDataFromFile sont structurées ;
· Utilisez la même structure en créant :
· une nouvelle interface ISymptomWriter avec une méthode dont le prototype est public void public void writeSymptoms(Map<String, Integer> symptoms) ;
· une nouvelle classe WriteSymptomDataToFile qui implémente ISymptomWriter
· le corps de la méthode writeSymptoms qui écrit les symptômes et leurs quantités dans le fichier result.out au même format que précédemment.
· Assurez-vous d’avoir bien géré l’exception.
· Puis, faites un push des fichiers du projet :
· Dans le terminal, tapez ou copiez les commandes suivantes :
· git add com/hemebiotech/analytics/*.java ;
· git commit -m “writer implementation” ;
· git push.
Ressources 
· Cours OpenClassrooms : Apprenez à programmer en Java.
· Stackoverflow - Questions Tagged with Java : Utilisez ce site pour poser des questions et trouver des informations utiles.
· Learning the Java Language : Documentation Oracle sur des notions clés (contenu rédigé en anglais).


Prérequis 
· avoir créé l’interface pour l’écriture des données.
Résultat attendu
· avoir découpé toutes les actions menées par AnalyticsCounter en plusieurs méthodes indépendantes.
Recommandations
· D’abord, refactorez la méthode main de AnalyticsCounter en plusieurs méthodes.
1. Créez le constructeur avec pour paramètres un objet de type ISymptomReader et un objet de type ISymptomWriter. Ce constructeur doit assigner les valeurs de ces deux paramètres à deux attributs de classe.Prototype : public AnalyticsCounter(ISymptomReader reader, ISymptomWriter writer) { }
2. Créez une méthode getSymptoms qui récupère la liste des entrées dans le fichier en utilisant l’instance de ISymptomReader déjà créée ;Prototype : public List<String> getSymptoms() { }
3. Créez une méthode countSymptoms qui compte les occurrences de chaque symptôme existant ;Prototype : public Map<String, Integer> countSymptoms(List<String> symptoms) { }
4. Créez une méthode sortSymptoms qui trie la liste de symptômes et d’occurrences par ordre alphabétique ;Prototype : public Map<String, Integer> sortSymptoms(Map<String, Integer> symptoms) { }
5. Créez une méthode writeSymptoms qui écrit le résultat dans le fichier de sortie en utilisant l’instance de ISymptomWriter déjà créée.Prototype : public void writeSymptoms(Map<String, Integer> symptoms) { }
· Puis, faites un push des fichiers du projet
· Dans le terminal, tapez ou copiez les commandes suivantes :
· git add com/hemebiotech/analytics/*.java
· git commit -m “refactor analytics counter”
· git push.
Ressources 
· Cours OpenClassrooms : Apprenez à programmer en Java.
· Stackoverflow - Questions Tagged with Java : Utilisez ce site pour poser des questions et trouver des informations utiles.
· Learning the Java Language : Documentation Oracle sur des notions clés (contenu rédigé en anglais).
Prérequis 
· avoir refactoré le code.
Résultat attendu 
· avoir organisé la méthode Main afin de lancer les étapes successives de l'application.
Recommandations 
· Une fois les différents composants de votre application construits, il faut les appeler dans le bon ordre via une méthode qui centralise le déroulé global des étapes.
· Créez la classe puis la méthode Main :
1. Créez une nouvelle classe nommée Main ;
2. Dans cette classe, créez une méthode main() qui instancie un objet ISymptomReader, un objet ISymptomWriter et un objet AnalyticsCounter puis qui rappelle les différentes méthodes d’AnalyticsCounter pour exécuter les traitements dans le bon ordre.
· Puis, faites un push des fichiers du projet :
· Dans le terminal, tapez ou copiez les commandes suivantes :
· git add com/hemebiotech/analytics/*.java ;
· git commit -m “main implementation” ;
· git push.
Ressources
· Cours OpenClassrooms : Apprenez à programmer en Java.
· Stackoverflow - Questions Tagged with Java : Utilisez ce site pour poser des questions et trouver des informations utiles.
· Learning the Java Language : Documentation Oracle sur des notions clés (contenu rédigé en anglais).
Prérequis 
· avoir complété toutes les étapes précédentes.
Résultat attendu 
· avoir terminé le projet ! 
Il ne vous restera plus qu’à justifier votre travail lors de la soutenance. 
Recommandations 
· Une fois la classe AnalyticsCounter refactorée, il faut s’assurer que le code exécuté tire profit des concepts de la POO et des avantages du langage Java :
1. Corrigez toutes erreurs dans le naming en appliquant le camelCase ;
2. Ecrivez la Javadoc de chacune des méthodes ;
3. Indentez toutes les classes Java et supprimez toutes lignes inutiles.
· Ce projet exige le respect des règles standards listées sur cette page web. Portez votre attention sur le format de la Javadoc et les règles d’indentation.
· Une fois terminé, pensez bien à faire un dernier commit, à fusionner votre branche de travail sur la branche main et à pousser le tout sur le repo en ligne.
Ressources 
· Cours OpenClassrooms : Apprenez à programmer en Java.
· Java Naming Conventions (rédigé en anglais).
· Java Map Interface : Tutoriel de JavaTpoint.
· Javadoc Tool : Documentation Oracle sur Javadoc (en anglais).
Pour vérifier que vous n’avez rien oublié dans la réalisation de votre mission, téléchargez et complétez la fiche d’autoévaluation.
 
Parlez-en avec votre mentor durant votre dernière session de mentorat.
Avez-vous une suggestion pour nous ?

Livrables et soutenance
[image: ]
Livrables
[image: Barres titres]

1. Un fichier au format TXT ou PDF comprenant le lien vers votre repository, disponible sur GitHub avec le code complété. Cela doit inclure :
· tout nouveau fichier que vous avez ajouté, plus les modifications aux fichiers existants ;
· le fichier result.out comprenant les symptômes dans l’ordre alphabétique et les décomptes.
Pour faciliter votre passage devant le jury, déposez sur la plateforme, dans un dossier ZIP nommé “Titre_du_projet_nom_prénom”, avec le livrable du projet comme suit : Nom_Prénom_code_mmaaaa (date de démarrage du projet). Nommez votre dossier ZIP de la façon suivante : 
· Si vous suivez le parcours Développeur Java, votre ZIP doit être nommé “P2_nom_prénom”
· Si vous suivez sur le parcours Développeur Salesforce, votre ZIP doit être nommé “P4_nom_prénom”
Par exemple, le livrable peut être nommé comme suit : Dupont_Jean_code_012024.
Soutenance
[image: Barres titres]

Vous présenterez votre travail à votre mentor, qui interprétera le rôle de Caroline, la directrice technique, et qui va vous questionner sur vos méthodes et vos choix. Soyez donc prêt à justifier votre approche !

Avant la soutenance, veillez à télécharger et à compléter la fiche d’autoévaluation également fournie dans la dernière étape clé de la mission.
La présentation sera structurée comme suit :
· Présentation des livrables (10 minutes) : présentez votre application puis expliquez : 
· comment vous avez localisé les problèmes ;
· quelles solutions vous avez employées ;
· quelles contraintes ou difficultés vous avez rencontrées ;
· comment vous les avez résolues ;
· ce que vous auriez modifié ou fait différemment. 
· Discussion (15 minutes) : toujours dans le rôle de la directrice technique, votre mentor pourra revenir sur certains points pour vous questionner sur vos choix.
· Conclusion (5 minutes) : à la fin de la session, votre mentor va débriefer avec vous. 
Durant la soutenance, votre mentor pourra vous demander de coder certains éléments en direct. L’objectif est de vérifier votre maîtrise et votre compréhension du projet avant de poursuivre votre parcours.
Votre présentation devrait durer 10 minutes (+/- 5 minutes). Puisque le respect des durées des présentations est important en milieu professionnel, les présentations en dessous de 5 minutes ou au-dessus de 15 minutes peuvent être refusées. 
Avez-vous une suggestion pour nous ?

Remarques sur l'évaluation
Compétences évaluées
En vous basant sur les critères d’évaluation dans le guide mentor du projet, définissez le statut d'acquisition de chaque compétence listée ci-dessous :
Validé - Expliquez pourquoi en partageant des retours constructifs
Non validé - Expliquez de façon constructive pourquoi et comment l’étudiant peut s’améliorer, en vous appuyant sur les critères d’évaluations
1. Comprendre le langage de programmation Java
Validé
Commentaires :
Tous les commentaires inutiles sont remplacés, les commentaires présents sont utiles et précis.
L'organisation et l'utilsiation de la POO est là avec des interfaces et classes utilsées, en partant de main.
Le comptage est fait avec une Treemap, et le tri alphabétique est fait aussi par la définition même de la TreeMap.
Le nommage des variables et classes est correct; les standards java sont respectés et le code produit le fichier demandé et valide.
2. Construire un projet de code collaboratif
Validé
Commentaires :
L'utilisation de Github est présente, avec une utilisation correcte des branches, commit et Pull Requests.
Livrable
Points forts :
Bons commentaires et code fonctionnel
Axes d'amélioration :
N/A
Soutenance
Remarques :
Soutenance claire , ràs
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