Projet : Créez une interface utilisateur pour votre application
Scénario
Après un entretien d’embauche réussi avec succès la semaine dernière, vous venez d’intégrer Great’App, en tant que développeur web frontend. Great’app est une startup basée à Nice, qui existe depuis 2012 et compte actuellement 20 salariés. L’équipe de développement est actuellement composée d’un développeur backend, Louis, de la CTO, Marie et de vous. L’entreprise développe des applications pour des particuliers.
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Pour votre première mission, Marie vous charge de réaliser la librairie Poch’Lib, une application de gestion de livres commandée par “La plume enchantée”. “La plume enchantée” est une librairie.
L’application est à réaliser en Single Page Application (une seule page), et doit être responsive avec au moins 3 formats différents :
· mobile ;
· tablette ;
· bureau.
Ce site web se décompose en deux fonctionnalités principales :
· la recherche et l’ajout d’un livre dans sa liste ;
· l’affichage des livres et la suppression d’un livre.
Votre mission est de créer la partie frontend de l’application.
Marie vous envoie les spécifications fonctionnelles de l’application. Elle vous informe également que votre collègue Louis a déjà commencé à développer une partie de l’application et vous fournira ce qui a déjà été fait.
Quelques heures après avoir lu les spécifications fonctionnelles, vous recevez un email de la part de Charlotte, l’UX designer qui travaille sur le projet.
	Précision sur les spécifications fonctionnelles
De : Charlotte Legrand
À : moi
Le 15 avril 2019 à 12 h 35
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Bonjour,
J’ai appris ce matin que tu allais travailler sur le frontend de Poch’Lib. Ravie que tu te joignes à ce beau projet.
Jean m’a dit qu’il t’avait envoyé les spécifications fonctionnelles. Tu as dû voir les wireframes que j’ai réalisés.
À la demande du client, il faudrait les respecter au maximum.
Merci et bonne journée,
Charlotte


Dans la foulée, vous recevez un mail de Marie.
	Précision sur les spécifications fonctionnelles
De : Marie Poirier
À : moi
Le 15 avril 2019 à 14 h 00
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Bonjour,
Pour commencer à travailler, tu trouveras ce que Louis a déjà fait en pièce jointe.
Par ailleurs, peux-tu ajouter un fichier README à la racine du projet afin que le client puisse avoir les instructions pour installer le projet ?
Merci et bonne journée.
Marie
Pièce jointe : page HTML


Avec tous ces éléments, vous êtes prêts à commencer !
Livrables
1. Un document TXT contenant le lien vers le repository GitHub contenant :
1. Les fichiers de votre projet.
2. Les instructions pour installer le projet dans un fichier README.
Pour faciliter votre passage devant le jury, déposez sur la plateforme, dans un dossier zip nommé “Titre_du_projet_nom_prénom”, le livrable du projet comme suit : Nom_Prénom_n° du livrable_nom du livrable__date de démarrage du projet. Cela donnera :  
· Nom_Prénom_1_repo_mmaaaa 
Par exemple, le livrable peut être nommé comme suit : Dupont_Jean_1_repo_012022
Soutenance
Durant la présentation orale, l’évaluateur interprétera le rôle de Marie, votre CTO. La soutenance est structurée de la manière suivante :
· Présentation des livrables (15 minutes) 
· Vous réaliserez une présentation de votre application.
· Discussion (10 minutes) 
· L’évaluateur jouera le rôle du CTO. Il vous challengera sur votre méthode et vos livrables.
· Debrief (5 minutes)
· À la fin de la soutenance, l'évaluateur arrêtera de jouer le rôle de Marie pour vous permettre de débriefer ensemble.
Votre présentation devrait durer 15 minutes (+/- 5 minutes). Puisque le respect des durées des présentations est important en milieu professionnel, les présentations en dessous de 10 minutes ou au-dessus de 20 minutes peuvent être refusées. 
 
Compétences évaluées
· Respecter les bonnes pratiques de développement HTML et CSS
· Assurer la cohérence graphique d'un site web
· Créer l'interface frontend d'une application
· Mettre à jour le DOM en utilisant JavaScript



Compte rendu du jury : 

Remarques sur l'évaluation
Compétences évaluées
1. Respecter les bonnes pratiques de développement HTML et CSS
Validé
Commentaires :
Le code CSS est correctement structuré en respectant le principe DRY. L'utilisation d'un pré-processeur SASS permet d'optimiser le code. Les règles CSS @media et/ou les feuilles de styles dédiées sont utilisées pour une conception mobile-first et responsive.
2. Assurer la cohérence graphique d'un site web
Validé
Commentaires :
L'apparence des wireframes a été respectée, les balises HTML sont utilisées de manière pertinente, une police a été choisie et l'apparence du site est conforme aux wireframes fournis.
3. Créer l'interface frontend d'une application
Validé
Commentaires :
L'application est responsive et comporte les 3 formats demandés (mobile, tablette et bureau). Elle est construite en mobile-first et s'affiche sans perte d'information ni barre de défilement horizontale. JavaScript est utilisé pour rendre le site dynamique.
4. Mettre à jour le DOM en utilisant JavaScript
Validé
Commentaires :
JavaScript est utilisé pour interagir avec le DOM, notamment pour ajouter et supprimer des éléments HTML. Fetch est utilisé pour interagir avec une API et récupérer son contenu.
Livrable
Points forts :
- Respect des bonnes pratiques de développement HTML, CSS et JavaScript
- Cohérence graphique en adéquation avec les wireframes
- Interface frontend responsive et dynamique
Soutenance
Remarques :
L'étudiante a fait preuve d'une très bonne maîtrise des sujets évalués. Le projet est validé.​​​​​​​​​​​​​​​​
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